
Medien gestalten mit der Affinity-Suite – Photo, Designer und Publisher

1. Tag 2. Tag 3. Tag 4. Tag 5. Tag

1.  Unterrichtseinheit •  Begrüßung und  
Vorstellungsrunde

•  Einführung in die 
Programmoberfläche
„Affinity-Photo“

•  Arbeiten mit  
Ebenenmasken

• Einfügen von Textebenen
•FarbeundVerläufe 

•FlächenundKonturen
•FarbenundVerläufe
•  Neue Dokumente anlegen
•Dokumentprofilefür 

Druck und Web

•EinführungindasLayout-
programm  
„Affinity-Publisher“

•DieProgrammoberfläche
•vonFlyern,Foldernund 

Broschüren

•Aufbaueinerdoppel-
seitigen Broschüre
•DefinierendesSatzspiegels
• Arbeiten mit Musterseiten

2.  Unterrichtseinheit •AuswählenvonBild-
bereichenmitRechteck,
Ellipse,Zauberstabund
Auswahlpinsel

•Bildauflösungund 
Bildgröße

•  Farbmodelle RGB und 
CMYK

•Nachzeichnenbzw.Vekto-
risieren eines Pixelbildes

•AnlegeneinesFlyers
•  Einführung in die Gestal-
tungslehreundTypografie

•EingebenundPlatzieren
von Text

•  Anlegen eines Gestaltungs-
rasters

• Verketten von Textrahmen
•  Einfügen der automati-
schenSeitenzahl

Mittagspause 

3.  Unterrichtseinheit •Bildausschnittewählenmit
dem„Cutter“

•  Bildkorrektur 
-Tonwertkorrektur 
-Gradationskurve

• von Pixeln und Vektoren 
•Einsatzmöglichkeitenvon 
„Affinty-Designer“

•  Einführung in die 
Programmoberfläche

•EingabevonTextundzu-
weisen von Attributen 

•EigeneStiledefinieren

•  Automatisiertes Arbeiten 
mitAbsatz-undZeichen-
stilen
•FalzartenwieLeporello
undWickelfalz

•  Rückblick und  
-wenngewünscht- 
kurzeWiederholungvon 
Inhalten

•  Feedback und  
Verabschiedung

4.  Unterrichtseinheit •EinführungindieGrund-
lagen der Ebenentechnik

•Formwerkzeuge: 
Rechteck,Ellipse,Polygon

•Zeichneneinfacher 
Formen

•Zeichneneineseinfachen
PfadesmitdemZeichen-
stift-Werkzeug

• Artboards verwenden

•  Anlegen des Druckbogens
•PlatzierenvonBildern
•DefinierenvonFarben
•SetzendesTextes
•PDF-ExportfürdenDruck
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